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Uberblick

Betriebssystemarchitekturen

0 Monoloithische Betriebssytemkerne

0 Minimalkerne

0 Objektbasierte Systeme & Sandboxing

UNIX Uberblick
[0 Geschichte,
0 Grundkonzepte (Datei, Prozess, Interrupts, Exceptions)

MACH Uberblick
0 Motivation, Unterschiede zu UNIX
O Architektur

0 Abstraktionen
(Adref3raume, leichtgewichtige Prozesse, Interprozekommunikation)

Kapitel der
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Uberblick (2)

Prozesse + Programme
(Verwaltung, Koordinierung und Scheduling)

0 UNIX-Prozesse

0 MACH Tasks & Threads
0 Koordinierung

0 Scheduling

InterprozeBkommunikation & Rechnerkommunikation
0 UNIX IPC-Mechanismen (Kurziiberblick)

0 UNIX-Sockets

0 MACH-IPC (Ports, Messages und Capabilities)

TCP/IP und Internet — Netzkonzepte, Schnittstellen

Kapitel der
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Uberblick (3)

UNIX-Dateisystem, Buffer Cache, E/A-System
0 Benutzerschnittstelle (grober Uberblick),

0 Mechanismen im UNIX-Systemkern
(Konzepte, Strategien, Datenstrukturen),

[ Virtuelle Dateisystemschnittstelle (UFS, NFS, Automounter),
0 Treiber,

[0 Zusammenhéange
(etwa: was hat ein open und ein write mit der Bewegung des
Disk-Kopfes zu tun)

Kapitel der & Betriebsp
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Uberblick (4)

Java — Virtual Machine
0 Architektur
0 Zusammenhang JVM und Betriebssystem

JavaOS

[J Realisierung von Betriebssystemmechanismen auf einer virtuellen
Maschine

Windows NT

O Architektur

0 Konmzepte im Vergleich zu UNIX

Kapitel der
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